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"The Walking Dead - L'evoluzione degli zombie in tv, nel fumetto e nel videogioco"

"The Walking Dead - L'evoluzione degli zombie in tv, nel fumetto e nel videogioco" è il nuovo titolo della collana
Horror Project per la casa editrice UniversItalia.
Questo libro, curato da Luigi Boccia (con i saggi di Marcello Gagliani Caputo, Luca Ruocco, Francesco Massaccesi,
Roberto Giacomelli, Marco Saraga e Giovanni Lorecchio) si impegna a ripercorrere tutte le fasi e le manifestazioni di
un'opera di interesse internazionale rapportata alla serie televisiva, al fumetto e al videogioco.
Un libro imperdibile per tutti gli amanti dell'universo di "The Walking Dead".

"The Walking Dead - L'evoluzione degli zombie in tv, nel fumetto e nel videogioco" è ordinabile direttamente
contattando la redazione horrorproject@libero.it (al costo di 12 euro comprese spese di spedizione) o nei migliori
mail order, e acquistabile in alcune librerie specializzate.

The Walking Dead - L'evoluzione degli zombie in tv, nel fumetto e nel videogioco
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Collana: Horror Project
Pagine: 124
Lingua: Italiano
Prezzo: 12 euro
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